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Bienvenido a Global Mapper

Gracias por descargar Global Mapper®, la aplicacidén GIS todo-en-uno que todos pueden usar. Este
notable software combina una poderosa gama de herramientas de procesamiento de datos
espaciales con una lista incomparable de formatos de archivo compatibles, resultando en un
programa que todo profesional de GIS o entusiasta de mapas deberia tener.

A medida que empiece a explorar la riqueza de caracteristicas y funciones de Global Mapper, notara
rapidamente que se trata de una herramienta de software verdaderamente Unica. En ninguna otra
parte encontrara una sola aplicacion que ofrezca el nivel de soporte de datos, capacidades de
digitalizacion, andlisis espacial y herramientas de creacidon de mapas, a un costo que garantice un
rapido retorno de su inversion.

En Blue Marble Geographics, nos comprometemos a garantizar que nuestros clientes reciban la
informacion y las herramientas necesarias para utilizar eficazmente el software que han adquirido.
Con ese fin, nos complace ofrecer una serie de recursos para ayudarle a ponerse en marcha en poco
tiempo.

Este Manual del Usuario esta disefiado para guiarle en la operacién basica de Global Mapper y para
ayudarle a entender algunas de las caracteristicas y funciones utilizadas con mas frecuencia. Para
obtener una guia completa de todas las capacidades del software, haga clic en el menu Ayuda y
seleccione Ayuda ... 0 haga clic en la tecla F1 del teclado.
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Instalacion y Registro

Instalacion de Global Mapper

La version actual de Global Mapper se puede descargar gratuitamente desde la siguiente pagina web:
www.bluemarblegeo.com/global-mapper/product/download complete.php

Dependiendo del sistema operativo de su computadora, puede elegir la versidn de 32 bits o de 64 bits. Este
ultimo le permitira aprovechar al maximo la memoria adicional disponible para las aplicaciones de 64 bits y
mejorar el rendimiento del software. Versiones en otros idiomas también estan disponibles. Para instalar
Global Mapper, simplemente haga doble clic o ejecute el archivo de aplicacion descargado
(global_mapper_setup.exe o global_mapper_setup_64bit.exe). La instalacion no tomard mas de un par de
minutos.

Registro de Global Mapper

La primera vez que inicie Global Mapper, vera la ventana Register Global Mapper. La opcidén que seleccione

determinara el nivel de funcionalidad disponible para usted cuando ejecute el software.

ID de pedido de la compra reciente

Ingrese su numero de pedido y Global Mapper se registrara
automaticamente, desbloqueando toda la funcionalidad del software.
Este procedimiento requiere una conexion a Internet.

Conectarse a un servidor de licencias de red

Si su empresa ha decidido implementar Global Mapper utilizando la
opcion de licencia de red conveniente, puede conectarse al servidor
apropiado para registrar su version de Global Mapper.

Seleccione un archivo de licencia (.lic) proporcionado por correo
electrénico

Si trabaja en un entorno sin conexion, puede solicitar un archivo de
licencia para registrar manualmente Global Mapper. Si este es el caso, se
le pedira que busque la ubicaciéon donde guardd este archivo, después de
lo cual tendra acceso completo al software. Para solicitar un archivo .lic,
pdéngase en contacto con Blue Marble en authorize@bluemarblegeo.com
Solicitar una licencia de prueba de dos semanas

Reglster Giobal Mapper v180 (6051616 [4-bit]

“N Blue Marble :

Mind the gap befween world and map

1F you have purchased a license for the software, please enter the
evder 10 provided 1o you when you purdhased the software below. By
regutanng, you make avalsble the £ capabiities of the product.

1f you cheoge o ntnue without registerng, you will nat be able 10
export data or Inad workepaces, you will be kmited to loading a man of
4 data files at & time, and you will be farced to endure this nagging
SeTeEn Every tme you run the softwore,

If you do not have a regstration key but would ke more
informasion on how o obtsn one, lesss vist:

or cal in your order to #1-80%
D0:-207-622-9622 {rest of the world)
o amal Giobal Mapper saies at gmordars Gbliemarblageo. com.
Licenss Type
@ Orcsr [0 from a Recent Purdhase for hiade-Locked Lioensng!
Oirdeer Mumber:
Connect 1o & Network License Server
Select a License (3c) File Provided via Emal
Request a 2-Week Trial License

Yiour Machine 1D (Provide if Requested):  DOFFE1585AR2

[ Regicta: Mal Contiue Without Regstering |

Para evaluar Global Mapper, puede solicitar una licencia de prueba de 14 dias que le permitira probar

todas sus caracteristicas y funciones. Durante este tiempo, se limitara a dos exportaciones para cada tipo

de archivo (vector, raster y elevacion).

Activacion de médulos o extensiones opcionales
En las versiones recientes de Global Mapper, se ha afiadido funcionalidad adicional al software a través de

maodulos preconfigurados o extensiones de terceros. Para activar estos componentes adicionales, haga clic en

el menu Ayuda y elija Administrador de licencias de médulo / extensién. Los modulos requieren la compra de

la licencia apropiada e incluyen el médulo LiDAR (para obtener mas informacion, consulte la pagina 19). Las

extensiones suelen ser desarrolladas y registradas por desarrolladores externos. Se instalan dos extensiones

preconfiguradas con Global Mapper: la extension Mapa general y la extension COAST para analizar el impacto

financiero de las inundaciones costeras.
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Navegar por la interfaz

Diseno del software

La interfaz de usuario de Global Mapper ha sido disefiada para proporcionar un acceso facil e intuitivo a todas
las caracteristicas y funciones del software. Los elementos clave de la interfaz son los menus, la barra de
herramientas y, por supuesto, la propia ventana del mapa. Una variedad de cuadros de didlogo y ventanas
flotantes proporcionan acceso a herramientas adicionales o funciones mas avanzadas.

Las Barras de Herramientas  La Lista de Favoritos permite

_ re ' Los Mens proporcionan  ofrecen una manera conveniente crear y acceder facilmente a
informacion acerca de la version  5cceso a la mayoria de las de seleccionar una herramienta,

de Global Mappery el nombre  fynciones mas importantes aplicar una funcién especifica o
del espacio de trabajo activo.

Para obtener mas informacion,
consulte la pagina 8.

La Barra de Titulo muestra

una lista personalizada de
herramientas utilizadas con

de Global Mapper modificar una configuracién. Para frecuencia. Para obtener mas

Para mas informacion, vea obtener mas informacion, informacién, consulte la

la pagina 4. consulte la pagina 5. pagina 5.
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El Centro de Control de
superposicion despliega
todas las capas cargadas |3 Barra de Escala y otras

El Menu Contextual del
Digitalizador ofrece una extensa
colecciéon de herramientas para

La informacién sobre una

y permite que se caracteristicas de crear o editar funciones en el funcion seleccionada, asi
apliquen determinadas  yjsualizacion se gestionan mapa. Para més informacion, ver como las coordenadas del
configuraciones a estas  en |a funcién de Disefio del la pagina 12. ' cursor se muestran en la

capas. Mapa. Barra de Estado

Copyright Blue Marble Geographics 2016, Copyright Traduccion para el Espafiol ENGESAT 2017



Navegar por la interfaz (continua)

Menus

Los menus de Global Mapper estan organizados intuitivamente por funcion y ofrecen acceso a todas las
caracteristicas y funciones de la aplicacion. Tenga en cuenta que, al igual que con otros titulos de software, a
menudo hay muchas maneras de acceder a una funcién particular en Global Mapper. Por ejemplo, la accién
de importar una capa se puede realizar utilizando la opcidon Abrir archivo de datos en el menu Archivo; el
botdn Abrir archivo de datos en la barra de herramientas; o utilizando el atajo de teclado Ctrl + O. La forma
en que eligid realizar esta y otras funciones cominmente utilizadas, obedece a su preferencia personal.

A continuacion, se resume la funcién principal de cada menu:

Archivo (File)

El menu Archivo contiene todas las opciones para importar, exportar y guardar datos. También incluye
una lista de archivos importados recientemente, proporcionando un acceso conveniente a las capas de
uso frecuente.

Editar (Edit)

La funcidn principal del menu Editar es habilitar la copia y el pegado de las funciones y controlar opciones
Vista (View)

El menu Vista incluye una matriz de ajustes para configurar la apariencia de la interfaz y del propio mapa.
También hay opciones para definir manualmente el nivel de zoom, y para guardar y restaurar una vista de
mapa especifica.

Herramientas (Tools)

Como su nombre lo indica, este menu contiene una seleccién de :W: By
Herramientas que se utilizan para interactuar con las funciones del mapa. i & G A
Con base en lo que se selecciona, la funcion del cursor en el mapa 2 D Pon(Gat-snd-orag el
cambiara. Este menu, también, proporciona acceso a determinados T Measure ar=m [
cuadros de didlogo como el Centro de control de superposicion y las @ Featureinro atep |
opciones de Disefio de mapa. 74 path ProfileL0s AtteL ]
Anilisis (Analysis) 22 View Shed ARV
El menu Analisis consolida muchas de las funciones analiticas en una muy - o
conveniente lista Unica. Si bien, muchas de las herramientas de analisis,

como la generacidn de contornos y la delineacién de cuencas hidrograficas, :

se centran en trabajar con datos de elevacion, este menu también ofrece Coordinate Convertor.

acceso a herramientas como la Calculadora de Raster y el Administrador de B control center. an-c
Graficos y Cuadros. Connection Manager...

Capa (Layer) Q configure..

—

El menu de Capa proporciona acceso a una variedad de operaciones que,
en el Centro de control de superposicion, se pueden realizar a una capa
(archivo de datos espaciales), o capas seleccionadas. Estos incluyen la union
de atributos y el célculo.

Busqueda (Search)

El menu de Busqueda ofrece varias opciones para consultar o editar atributos de entidades. También
incluye una funcién de busqueda de direcciones que incluye la capacidad de geocodificacion.

GPS

Cuando un receptor GPS compatible estd conectado a su computadora, la posicién activa puede
mostrarse mediante un simbolo en el mapa. El menu GPS controla la configuracion y la interaccidon entre
Global Mapper y un dispositivo GPS conectado.

Ayuda

El menu Ayuda proporciona un punto de acceso Unico para las diversas opciones de ayuda y otros
recursos disponibles para Global Mapper. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 22.

Map Layout Editor...
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Navegar por la interfaz (continua)

Las Barras de Herramientas (Toolbars)

Los botones de las barras de herramientas de Global Mapper ofrecen la forma mas conveniente de seleccionar
una herramienta, abrir ciertos cuadros de didlogo o cambiar entre una funcion y otra. Si es necesario, las barras
de herramientas se pueden quitar de la interfaz utilizando la opcién Barras de herramientas en el menu Ver
(View), o se puede desenganchar o mover a otra posicion. Dentro de cada barra de herramientas individual, los
botones se pueden quitar o agregar segun sea necesario.

Los siguientes son los botones de la barra de herramientas de Archivo:

El botén Configuracion abre la ventana
Configuracién que se utiliza para establecer
numerosos ajustes en el software. Para obtener
mas informacidn, consulte la pagina 6.

El boton Descargar datos en linea ofrece acceso a
una gran cantidad de fuentes de datos en linea,
como WMS y WFS. Para obtener mas informacion,
consulte la pagina 11.

El botdn Abrir archivos de datos se El botdn Centro de control de superposicion
utiliza para iniciar la importacion de activa el cuadro de didlogo para administrar

datos en cualquier formato D e % E \\ E 4’ las capas de datos cargadas. Para obtener

compatible. Para obtener mas mas informacién, consulte la pagina 7.
informacion, consulte la pagina 9. /

El botén Guardar guarda el estado de¢”  El botdn de Disefio del Mapa se
todos los datos importados, utiliza para agregar caracteristicas
caracteristicas digitalizadas y ajustes ~ cartograficas como una barra de
de configuracién en un archivo de  escalay una leyenda al mapa en
Area de trabajo (Workspace).  preparacion para la impresion.

La lista desplegable Opciones de
barra de herramientas permite
anadir o eliminar botones de la
barra de herramientas

& e
ED I FOBOAN. WbaAe®, £ K. SO0G. 2
5 :

El Administrador de vista de mapa
ofrece la posibilidad de dividir la ventana

principal en diversas vistas del mapa.
Estos pueden incluir multiples vistas 2D,
perfiles de ruta o una pantalla 3D.

La barra de herramientas Favoritos proparciona una forma conveniente de acceder a los componentes
mas utilizados de Global Mapper:

La Lista de Favoritos
personalizable proporciona un
= *Create Area Feature

faCI.l ‘acceso alas herramlenta'\s \’ *Create Circle/Ellipse Area Feature
utilizadas con mas frecuencia *Move Selected Feature(s] e El botén Ejecutar

|SEt up Favorites List... |v|

. Set up Favorites List... Comando Seleccionado
se pf‘ede” personalizar Clear Automatically Added Favorites inicia la funcion
atajos de teclado para —— et up Favorites Shorteut Keys... seleccionada en la Lista
asignar funciones de Favoritos
selectas. )
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Configuracion de preferencias

El cuadro de dialogo Configuracion
El cuadro de didlogo Configuracién se puede abrir desde el menu Herramientas o haciendo clic en el botén
Configuracién en la barra de herramientas y ofrece una ubicacidn Unica para establecer las configuraciones
personales y las preferencias que controlan muchas de las caracteristicas y funciones del software.

- General P conzin G
. . .. - Backgrourd Calar
Las opciones generales incluyen el establecimiento de S cre T
unidades de medida predeterminadas, la visualizacién de 0 MmOl |y G
la cuadricula del mapa y el formato de coordenadas. ol 5 Y
- Visualizacién de Vectores ey |
La funcién de Vector Display es controlar las Pl o B e
caracteristicas de los archivos de puntos, lineas y dreas en i - i —g B
el mapa. Las opciones especificas incluyen filtrar tipos de STy TR
datos y ajustar el 9rden de visualizacién de capas. na e i
- Estilos de Punto/Area/Linea Prejection Rasiors Defauk Setings

3D View Properties

Estas opciones se utilizan para crear y administrar tipos de
caracteristicas (entidad) que se pueden asignar a
poligonos, lineas o puntos. La aplicacién de un estilo a un
archivo vectorial ajustard automaticamente su apariencia,
y asignara una lista personalizada de atributos, si es que
fuera necesario.
- Opciones Verticales
Las Opciones verticales ofrecen ajustes que controlan la e L bl
visualizacion de capas de elevacidn o del terreno. Estos
ajustes incluyen la seleccion de un patron de sombreado y la personalizacion del sombreado de laderas.
- Opciones de sombreado
Las Opcionesde Sombreado controlan la visualizacién de varios patrones preconfigurados de elevacién y
pendiente y permite la creacidn de nuevos patrones.
- Lidar
Los ajustes Lidar se utilizan para filtrar una nube de puntos segun los tipos de clasificacién o resultados.
- Plantillas de funciones
La funcidn de plantillas de caracteristicas es crear un conjunto de atributos preconfigurados que agilizan
el proceso de digitalizacién o recopilacion de datos, especialmente cuando se utiliza Mapper movil global.
- Opciones de GPS
Opciones de GPS ofrece varios ajustes para controlar el proceso de seguimiento cuando se utiliza un
receptor GPS conectado.
- Proyeccién
La pestaia Proyeccion se utiliza para cambiar la informacién del sistema de coordenadas de referencia
para la visualizacién en pantalla, y para reproyectar una capa de un sistema a otro antes de exportar.
Aunque el cuadro de dialogo Configuracion ofrece acceso a la mayoria de las preferencias y opciones de
configuracién de Global Mapper, muchos otros componentes del software contienen configuraciones especificas
de la caracteristica que se establecen al realizar esa funcién. Por ejemplo, al exportar un archivo en un formato
determinado, muchas de las preferencias asociadas con el archivo exportado se establecen en el cuadro de
didlogo Opciones de exportacion.
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Administracion de Archivos y Capas

El Centro de control de superposiciéon

El

El Overlay Control Center es la herramienta de gestion de capas de
Global Mapper. Puede abrirse desde el menu Herramientas, haciendo
clic en el botén Abrir Centro de Control en la barra de herramientas o
utilizando el atajo de teclado Alt + C. A diferencia de la mayoria de los
demas cuadros de didlogo, el Centro de Control de Superposicidn
puede permanecer abierto mientras se utilizan otras herramientas en

CBhtrol Center (3 Layers, 3 Selected)

=¥ [} Current Workspace <Maine.gmws>
Towns
(] Schools
[P Roads

m

x

el software. El Centro de Control de Superposicién también se puede
fijar arrastrando el cuadro de didlogo a uno de los bordes de la ventana
del mapa.

Hay dos maneras para que una capa deje de ser visualizada en el drea del mapa: desmarcar la casilla
adyacente en el Centro de Control de Superposicion, o la capa seleccionada se puede eliminar
completamente usando la tecla Eliminar del teclado; o al hacer clic con el botdn derecho del ratén y elegir

Cerrar (Descargar) Capa (s). Con la opcion desmarcar, la capa se conserva y se puede volver a activar cuando

sea necesario. Al cerrar alguna capa, se le eliminara permanentemente y se perderan las ediciones o

caracteristicas editadas que no hayan sido guardadas.

Al hacer clic con el botén derecho en una o varias capas seleccionadas en el Centro de Control de
Superposicién, se ofrece una variedad de opciones para administrar la capa. Por ejemplo, se puede cambiar la
descripcion o el nombre de la capa o se pueden agrupar varias capas en una vista de arbol. Este menu, que se
activa con el botén derecho del ratdn, también ofrece acceso al cuadro de didlogo Opciones, que se utiliza

para realizar los ajustes pertenecientes a una capa.

cuadro de dialogo Opciones

Las pestafias del cuadro de didlogo Opciones difieren en funcién del tipo de datos contenido en la capa

seleccionada:

- Opciones de vector
Las funciones principales del cuadro de dialogo Opciones de Vector
incluyen la gestion para la visualizacion de etiquetas; para asignar
caracteristicas a una categoria de tipo de entidad; y para ajustar las
caracteristicas de visualizacion de los atributos de la capa (patrén de
relleno, estilo de simbolo, etc.).

- Opciones de raster
El cuadro de didlogo Opciones de raster incluye herramientas para
establecer la transparencia; para ajustar el balance de color, contraste,
etc.; y para recortar una imagen dentro de un area definida.

- Opciones de Elevacion
Las opciones de elevacién disponibles incluyen herramientas para
compensar valores de elevacion en la capa y para definir el rango de
elevaciones visibles.

Cada cuadro de didlogo Opciones incluye Map Zoom, para controlar el rango
de zoom dentro del cual se mostrara la capa, y la pestafia Proyeccion de capa,
que se utiliza para reinterpretar los valores de coordenadas asociados con la
capa seleccionada. Al ajustar estos pardmetros de proyeccion, el contenido de

la capa se movera fisicamente a una nueva ubicacion y sélo se debe realizar
cuando se sabe que la configuracion de coordenadas original era incorrecta.
Para simplemente reprogramar su mapa, utilice la pestaiia Proyeccién en el

cuadro de didlogo Configuracién (para obtener mas informacion, consulte la

pagina 6).
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Administracion de Archivos y Capas (continua)

Guardar el Espacio de Trabajo

El Espacio de Trabajo es el componente principal de administracion de archivos de Global Mapper. Le permite
almacenar informacion sobre las capas que se muestran en el mapa, asi como cualquier ajuste o
configuracidn que se hayan aplicado a estas capas. En su nivel mas bdsico, un Espacio de Trabajo es un
archivo (*.gmw) que registra una instantanea de la vista de mapa
activo.

Para guardar su area de trabajo, haga clic en el botén Guardar ubicado
en la barra de herramientas, o haga clic en el menu Archivo y seleccione
Guardar Espacio de Trabajo... Si un Espacio de Trabajo no habia sido
previamente guardada, se le pedird que la nombre y elija una ubicacion
para el archivo. También puede crear un duplicado de un Espacio de Trabajo existente mediante la opcion
Archivo> Guardar Espacio de Trabajo como .... Esta funcidn es util para establecer una plantilla de Espacio de
Trabajo, posiblemente conteniendo todas las capas posibles o cubriendo toda la extension de su area de
interés. Cualquier Espacio de Trabajo creado a partir de esta plantilla mediante el comando Guardar Espacio
de Trabajo como ... contendra todas las capas y ajustes del original y podra modificarse individualmente para
reflejar los requisitos de un proyecto o sitio de trabajo en particular.

Trabajar con capas importadas

Se debe tomar en cuenta que, al trabajar con archivos de Espacio de Trabajo (Workspace), éstos no contienen
los datos del mapa de los archivos que se importan. Mas bien, el Workspace registra la ruta de acceso a la
ubicacion del archivo original, asi como cualquier edicidn o configuracién que se haya aplicado a esta capa. Si
la ruta de acceso a la ubicacién del archivo esta rota, como cuando se desconecta de su red local o cuando el
archivo se elimina o se mueve a una nueva ubicacion, el Espacio de Trabajo no se cargara correctamente y se
mostrara un mensaje de error. Por esta razdn, los archivos de Espacio de Trabajo normalmente no se deben
compartir con otros usuarios de Global Mapper, basandose en la suposicion de que la ruta de acceso a los
datos incluidos es exclusiva para el equipo original.

Trabajar con las funciones digitalizadas

Los puntos, las lineas y las entidades de area que se crean con las herramientas de Digitalizador de Global
Mapper se almacenan directamente en el archivo de Espacio de Trabajo. Las modificaciones o adiciones
realizadas a cualquier dato importado se archivan de forma similar dentro del software y solo se aplican a los
datos externos originales utilizando la funcién de exportacién.

Paquetes de Archivos de Global Mapper

Una manera eficiente de compartir datos entre los usuarios de Global Mapper es mediante un Archivo de
Paquete de Global Mapper (.gmp). A diferencia del formato de Espacio de Trabajo antes mencionado, un
archivo de paquete contiene todos los datos de mapa de cualquier capa previamente importada y conserva
todas las ajustes y ediciones de configuracidn que se aplicaron a estas capas. Un Unico archivo de paquete
Global Mapper puede contener datos en cualquier formato (raster, vector y / o elevaciéon) y, como tal,
proporciona una herramienta extremadamente eficiente para intercambiar mapas y datos espaciales entre
los usuarios de Global Mapper.

Load Workspace... Ctri=W

v 1

Save Workspace... { Ctrl=5
5
L3

Save Workspace As... Ctrl=Shift-5

Los archivos de Paquete Global Mapper también ofrecen una forma sencilla de crear copias de seguridad de
conjuntos de datos importantes que pueden reimportarse facilmente en caso de pérdida de los datos
originales o fallos del hardware.

Para obtener mas informacidn sobre la exportacion, consulte la pagina 20.
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Importacion de datos

Formatos de datos compatibles

Una de las caracteristicas definitorias de Global Mapper es el volumen y variedad de formatos de archivo que
se pueden importar al software. En la version actual, se admiten mas de 250 tipos de archivos, incluidos
todos los formatos espaciales comunes, como ESF shapefiles, archivos KML, imagenes MrSID y nubes de
puntos LiDAR. Practicamente cualquier tipo de datos geoespaciales esta soportado en Global Mapper,
incluyendo raster, vector, 2D y 3D, ya sea referenciado o no. Si considera que Global Mapper no es
compatible con sus datos, pongase en contacto con Blue Marble y el equipo de desarrollo de software
determinarad si el formato es compatible. Una lista de los formatos actualmente soportados esta disponible
en la seccién Global Mapper de bluemarblegeo.com.

Importacién de capas vectoriales, raster y de elevacion

Hay diversas maneras de importar datos en Global Mapper. Puede utilizar el comando Archivo> Abrir
archivo(s) de datos; Puede hacer clic en el botén Abrir archivos de datos en la barra de herramientas de
archivos; O puede utilizar el atajo de teclado Ctrl + O. En cada caso, se le pedira que busque el archivo
requerido para iniciar el proceso de importacioén.

Aparte de los archivos de texto, como se indica a continuacion, todos los formatos de vector, rastery
elevacidn se importan utilizando el mismo cuadro de didlogo y con el mismo procedimiento. Global Mapper
es capaz de diferenciar los diversos formatos y asigna automaticamente cada uno al tipo de superposicién
adecuado. Si es necesario, es posible que se le pida que defina los pardmetros de coordenadas, que verifique
el formato de datos de los archivos con sufijos no convencionales o que rectifique manualmente el archivo si

no hay informacion de referencia geografica inherente. Para obtener mas informacién sobre el proceso de
rectificacion, consulte la pagina 10.

Al importar, es posible seleccionar varios archivos manteniendo presionada la tecla Ctrl o Mayus mientras
selecciona los archivos necesarios en el cuadro de didlogo Abrir. De forma alternativa, puede abrir todos los
archivos compatibles en una carpeta o arbol de directorios especificado utilizando el comando Archivo> Abrir
todos los archivos de un arbol de directorios.

Finalmente, y quizas lo mas conveniente, puede simplemente arrastrar y soltar un archivo compatible en la
ventana de Global Mapper para iniciar automaticamente con el proceso de importacién.

Importacion de Archivos de Texto

Los archivos de texto que contienen una lista de
valores de coordenadas se pueden importar en
Global Mapper y se utilizan para crear puntos,
lineas o entidades de area. Para iniciar el proceso
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de importacion de archivos de texto, utilice el
comando Archivo> Abrir archivos de texto genérico.

Después de seleccionar el archivo requerido, se le
pedird que asigne determinados parametros para el
archivo importado, como el orden y el formato de
los valores de coordenadas, el nimero de filas de
encabezado del archivo, y si se importardn o no los
atributos adjuntos.
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Importacion de datos (continua)

Geo-rectificacion de archivos de imagenes

La funcién de Rectificador de Imagenes de Global Mapper proporciona una potente herramienta para crear
una capa de raster geograficamente referenciada desde virtualmente cualquier archivo de imagen o PDF. El
procedimiento generalmente implica identificar las caracteristicas visibles en la imagen importada y etiquetar
cada una de ellas con sus coordenadas correspondientes.

Para importar una imagen, By T P
puede utilizar el comando fie_Qpiions
estandar Archivo> Abrir (Ctrl + e
0) o Archivo> Rectificar
(Georeferencia). Si elige este
ultimo, tiene la opcion de
exportar directamente el archivo
raster resultante después de
haber asignado los puntos de
control requeridos.

Después de seleccionar el
archivo que se va a importar,
aparece el cuadro de dialogo

Zommedd Vims |Cick fer Pl Casedinates) Rafarminea Images [Loadiven ManWiew Frst]

: AT L ez fpe T
Giound Cortol Pent 0P Eriry- —  Grona Certol Pl CP) rckesion —
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imagen en la que los puntos de
control pueden colocarse con
precisidn; y una vista con
acercamiento del mapa actual. Para comenzar el proceso, haga clic en un punto identificable de la imagen,
haga clic en el punto correspondiente en el mapa adyacente y haga clic en el botdn Agregar punto a la lista.
Repita este proceso para varios puntos adicionales espaciados lo mas alejados posible. Alternativamente,
puede escribir manualmente los valores de pixeles X e Y de la imagen y / o escribir los valores de coordenadas
correspondientes derivados de los puntos de control de terreno levantados topograficamente.

Después de asignar todos los puntos de control, haga clic en el botdn Aceptar para crear una nueva capa
raster. Para corregir cualquier punto de registro erréneo, seleccione la capa en el Centro de control de
superposicidn, haga clic con el botdn derecho del ratdn y seleccione RECTIFY - Modify Layer Position /
Projection.

Trabajar con Bases de Datos Espaciales

10

Como alternativa a la importacién de archivos, los usuarios avanzados pueden establecer una conexidn
directa con una base de datos espaciales que se encuentre disponible, esto permite a Global Mapper leery
escribir datos vectoriales directamente desde las tablas de la base de datos. Entre los tipos de base de datos
admitidos se encuentran ESRI ArcSDE, ESRI File y Personal Geodatabases, MS SQL Spatial, Oracle Spatial,
PostGIS y Spatialite. Las bases de datos ESRI también admiten formatos de datos raster, pero sélo estan
disponibles en la version de 32 bits de Global Mapper.

Para establecer una conexidon a una base de datos espaciales, abra el Administrador de conexién de bases de
datos espaciales (Herramientas> Administrador de conexiones), haga clic en el boton Nuevo e ingrese los
valores necesarios. Para importar datos de una base de datos conectada, haga clic en el menu Archivo y
seleccione Abrir base de datos espaciales, seleccione el nombre de la base de datos, haga clic en el botdn
Abrir y seleccione de las tablas disponibles.
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Acceso a datos en linea

Uso de la funcion de descarga de datos en linea

Una gran manera de empezar a hacer mapas con Global Mapper es descargar algunos de los muchos
conjuntos de datos en linea gratis. Numerosas agencias gubernamentales, organizaciones y compaiiias
comerciales ofrecen acceso directo a sus archivos de datos espaciales a través de Web Map Service (WMS),
Web Coverage Service (WCS) y otros protocolos en linea. Global Mapper incluye enlaces preconfigurados a
muchos de estos servidores.

Para iniciar el proceso de descarga, haga clic en el botdn de inicio rdpido de Descargar mapas gratuitos /
imagenes de fuentes en linea en la pantalla de introduccién o haga clic en el boton Descargar datos en linea
de la barra de herramientas. En ambos casos, el cuadro de didlogo resultante mostrara una lista de todas las
fuentes de datos disponibles, categorizadas por tipo o por area geografica. Después de expandir una lista de
categorias, simplemente seleccione la fuente de datos requerida y establezca la extensidn de los datos para
descargar utilizando las opciones en la parte inferior de la ventana.

En ocasiones, puede encontrar que el servicio que necesita no esta disponible y vera un mensaje de error en
ese sentido. Esta circunstancia puede deberse al mantenimiento rutinario del sistema, al trafico excesivo u
otros problemas técnicos. Desafortunadamente, Blue Marble no tiene control sobre la disponibilidad de estos
recursos de mapas en linea, por lo que se recomienda guardar los datos en un archivo local para que no tenga
gue depender continuamente del servicio de transmision de datos (streaming). Vea abajo para mas
informacion.

Fuentes de datos Premium

Blue Marble se ha asociado con varios proveedores de datos comerciales para ofrecer un acceso conveniente
a imagenes de alta calidad y conjuntos de datos de elevacidn. Si selecciona una de las opciones de Contenido
Premium en el cuadro de didlogo Fuente de Datos en Linea, se le pedira que ingrese los detalles de registro
adecuados o el nimero de ID de acceso a datos para descargar los datos. La informacién sobre la suscripcion
a estos servicios se puede obtener en el sitio web del proveedor de datos.

Anadir fuentes de datos personalizadas

Aunque Global Mapper incluye una serie de servicios de mapas precargados, también puede agregar fuentes
personalizadas en linea si estan disponibles para su area de interés. Muchos departamentos de SIG ahora
utilizan la web como un mecanismo de entrega eficiente para sus conjuntos de datos, y Global Mapper le
permite establecer un enlace directo a tales datos. Después de hacer clic en el botdn Agregar nueva fuente en
el cuadro de dialogo Datos en linea, simplemente ingrese la URL apropiada para establecer ese vinculo.

Guardar datos para su uso sin conexion

Debido a que no se puede garantizar la disponibilidad de los servicios de transmision de datos,
recomendamos encarecidamente que guarde una copia local de los datos del mapa en linea. Esto no sélo
garantizard que siempre tendra acceso a las capas necesarias, incluso cuando estd desconectado, si no que,
ademas, acelerara significativamente la velocidad de dibujo del mapa al trabajar con estos datos locales.

Para guardar los datos descargados, haga clic en el menu Archivo y seleccione Exportar> Exportar formato
raster / imagen, elija un formato de archivo cuando se le solicite e ingrese la configuracién del archivo segun
sea necesario. Una buena opcion de formato es JPEG 2000 (.jp2) ya que proporciona un equilibrio entre el
tamafio del archivo y la calidad de la imagen. Antes de finalizar la exportacion, haga clic en la lengiieta Limites
de exportacion en el cuadro de didlogo Opciones de exportacidn y elija una de las opciones disponibles para
limitar la extension geografica del archivo exportado; de lo contrario, puede generar inadvertidamente un
archivo extremadamente grande. Tenga en cuenta que el almacenamiento de datos tardard mucho mas que
simplemente mostrarlo en el mapa, asi que preparese para esperar un tiempo hasta que el archivo se guarde.
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Uso del Digitalizador

La herramienta Digitalizar

La que consideramos como la herramienta mas poderosa de Global Mapper, el Digitalizador le permite crear,
eliminar, editar, mover, reconfigurar y copiar puntos, lineas y caracteristicas de area en el mapa. Los
componentes de digitalizacion mas utilizados se pueden acceder directamente desde la barra de
herramientas de Digitalizador (Crear), pero hay muchas mas herramientas disponibles haciendo clic con el
botdn derecho del ratén en el mapa después de haber habilitado el digitalizador.

Cuando se utiliza por si mismo, el digitalizador es una herramienta de seleccion. Después de hacer clic

en el botén Digitalizador de la barra de herramientas, la posicién del cursor se representa mediante ﬁ |
una cruz con la palabra EDIT mostrada a continuacion, y en este modo, se pueden seleccionar puntos, B
lineas y areas en preparacion para editar, mover, etc. Las funciones se pueden seleccionar simplemente
haciendo clic sobre el objeto (punto, linea o poligono) en el mapa, o se pueden elegir multiples objetos al
mismo tiempo haciendo clic y arrastrando una caja que abarque a los necesarios, o manteniendo la tecla Ctrl
mientras seleccionan varios objetos individuales.

Funciones de Dibujo a mano libre
Los siguientes botones se utilizan para crear manualmente atributos de vector en el mapa:

# | Los atributos de punto o el texto se crean seleccionando esta herramienta y simplemente haciendo
' clic en la ubicacién deseada en el mapa.

| La herramienta modo-vértice de linea se utiliza para crear caracteristicas de linea haciendo clic en
"—_-I

= cada punto de forma deseada sobre el mapa. La linea se termina con el botén derecho del ratén.

Utilice la herramienta de linea de modo de trazado para crear lineas a mano alzada pulsando y
manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratédn mientras lo mueve sobre el mapa.

I

n
U

Utilice esta herramienta para crear entidades de area o poligonos haciendo clic repetidamente en el
mapa. Haga clic con el botdn derecho para agregar el punto final, que se conecta automaticamente al
primer punto.

|%\

7 | Las areas rectangulares regulares se crean utilizando esta herramienta haciendo clic con el botén

8 T jzquierdo del ratén y arrastrando el ratén hasta la esquina opuesta. Para crear un cuadrado, mantenga
presionado el botdn Shift mientras arrastra.
V4 | Para crear una funcién de area circular, haga clic y mantenga presionado el mapa para establecer el
@)

punto central y mueva el cursor para definir el radio. Mantenga pulsado el botén de desplazamiento
mientras arrastra para crear una elipse.

Al utilizar cualquiera de estas herramientas, la finalizacion de la funcion de dibujo activa el cuadro de didlogo
Informacidn para Modificar Atributo, y se asignan el nombre, el tipo de entidad, los atributos y la capa de destino.

Botones adicionales de Digitalizar

La barra de herramientas Digitizer (Advanced) contiene una serie de botones adicionales para activar
herramientas especializadas de creacidn de vectores, como la herramienta CoGo para crear caracteristicas de
linea o drea, introduciendo dimensiones especificas y la herramienta Rango de anillo para generar funciones
de drea circular concéntrica de una dimensién especificada alrededor un punto. La barra de herramientas
Digitalizador (Editar) ofrece varias opciones para mover, cambiar la configuracion y convertir funciones de
vectores.

12
Copyright Blue Marble Geographics 2016, Copyright Traduccion para el Espafiol ENGESAT 2017



Uso del Digi’[alizador (contina)

Herramientas avanzadas del
Digitalizador

Si bien la mayoria de los atributos estandar de vectores Crents Pt Feshires #| A croste i Ui it Dt sy COGO nput

. e Advariced Pesture Crestion Options ‘ix GRID . Create Reguisr Grid of User-Speciied Stze/Orientation.., |\
se pueden crear utilizando los botones enumerados e
anteriormente, hay varias herramientas adicionales de

Insert Pad Ste from Library..
Create AteaPolygan Features | B 4REA-Creats NewAsea Feabure

Credte Ling Features » (@) RANGE RING - Creste Range RIngIPEWpsels..

Create Coverage Area |Concave Hull) for Selected/Loaded Features
Mt Reshage Featune | " 9 o

AtributesStyle Fundions » Craate Arg Ares

Digitalizador a las que se accede haciendo clic con el deaneed Seecion Opions .. st GrealElntit e

botdn derecho en el mapa. Estas herramientas se sl 4 nioowsi il
organizan en submenus por tipo (areas, lineas y puntos) Tn:,mm”hd,
y proporcionan una funcionalidad de dibujo mas D e
avanzada.

Editar atributos de Vectores

Global Mapper proporciona herramientas para editar la geometria y la apariencia fisica de los objetos
vectoriales, asi como los atributos o la informacién que se asocia con cada caracteristica. Las ediciones se
pueden aplicar a los atributos creados en Global Mapper o a las caracteristicas de una capa vectorial
importada. Tenga en cuenta que las modificaciones realizadas en una capa importada no se aplican al archivo
de origen, y que la capa se debe exportar para aplicar estas actualizaciones en el formato del archivo original.

\ '\ Antes de iniciar cualquier funcidn de edicién, la caracteristica o
, \ \ | caracteristicas deben seleccionarse con la herramienta
DI - Edi Area Festurs ' , Digitalizador como se describid anteriormente. El acto de
rorurmn GIRA SR seleccionar un objeto, activa varios botones adicionales en la barra
BE‘ c . de herramientas que ofrecen opciones tales como mover, girar,
i P B o L [ escalar y convertir caracteristicas. Estan disponibles Opciones
Create arearPotygon Features 4 adicionales de edicién geométrica haciendo clic con el botén

Craate Lina Features v derecho en el mapa.

Craats Point/Tast Faturer b

-
Atvanced Feature Creation Options b |— i

e | Global Mapper también ofrece la posibilidad de editar la forma y el
VenesEciting g tamano de las lineas individuales o poligonos, afiadiendo,

Attnpute Stile Funcions moviendo o eliminando vértices, o atributos de puntos. Para activar
e 'l esta funcidn, asegurese de que esté activada la opcion Mostrar

B | Vértices para los objetos seleccionados (clic derecho> Opciones).

options ' Los vértices se pueden seleccionar con la herramienta Digitalizador
y, con el botdn derecho del ratén> Funcién de edicion de vértices,

se pueden modificar de diversas maneras.

Agvanced Selection Options H

Para restaurar la forma geométrica original o la posicion de una caracteristica, seleccidénela con la
herramienta Digitalizador y elija Mover / Reformular la funcidon> Restaurar la forma original de las funciones
seleccionadas.

Eliminar Atributos

La forma mads sencilla de eliminar un objeto en Global Mapper es seleccionarla con la herramienta
Digitalizador y utilizar la tecla Eliminar del teclado. Aunque la funcién se eliminara de la vista, no se borrara
permanentemente y podra recuperarse facilmente si es necesario. Utilizando el atajo de teclado Ctrl + Z
inmediatamente después de eliminar la funcion se deshara la eliminacion. Alternativamente, puede alternar
la visualizacion de todas las entidades eliminadas mediante el atajo de teclado Ctrl + Mayus + D y, con la
herramienta Digitalizador, haga clic con el botdn derecho del ratdn y elija la opcidn Anular la eliminacidn.
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Trabajar con Atributos

Cuadro de Dialogo para Modificar Atributos e )
El cuadro de didlogo Modificar informacion de Atributos aparece Hane
siempre que se crea una nueva funcion o cuando se selecciona la e S
opcion EDIT con el botén derecho del ratén después de seleccionar Fena Ly i Ck s ot '
una caracteristica con la herramienta Digitalizador. Este cuadro de e:::w:m :
didlogo ofrece varias herramientas para establecer las a0 D
configuraciones de estilo de los objetos y para agregar o editar AL b ST e
atributos individual o colectivamente. e

30 Modet

La lista desplegable Tipo de entidad proporciona los medios para Fadhas Abnien
asignar la caracteristica seleccionada a una clasificacion Pl M
preformateada, la cual determina automaticamente las

L. R , . . Add Edt. || Delatn ||AddFistinkis] | Add Time Stasg
caracteristicas visuales, asi como los campos de atributo asociados R
con este tipo. b Moce: [Um Lo Selva

Mods! Placement: | Lse Laer Seting =

Los atributos también se pueden agregar o editar manualmente : :

. . . . Aukorvtically spply s wetings lo new leshues of the same lps.
para los objetos seleccionados mediante los botones apropiados )
que se encuentran en la parte inferior del cuadro de didlogo
Modificar informacion del objeto.

Opciones Avanzadas de Atributos

Global Mapper proporciona varias opciones para crear o actualizar automaticamente atributos. Después de
seleccionar una caracteristica o caracteristicas en el mapa con la herramienta Digitalizador, el menu del botén
derecho del ratén ofrece el submenu Atributos / Funciones de estilo que se puede utilizar para asignar
atributos automaticamente utilizando una variedad de criterios. Por ejemplo, con una capa de elevaciéon
subyacente, puede asignar valores de elevacion y pendiente a las entidades seleccionadas o puede agregar un
atributo con un recuento de las caracteristicas numéricas o puntuales dentro de un area seleccionada.

Unir y Calcular Atributos

14

El proceso de union en Global Mapper permite asignar datos externos a las funciones apropiadas de una capa
existente con el fin de crear campos de atributo adicionales. Antes de comenzar este procedimiento, es
esencial que cada caracteristica tenga un atributo existente que coincida con un valor correspondiente en los
datos que se estdn uniendo. La combinacién puede basarse en una coincidencia uno a uno, en la que cada
entrada de los datos importados coincide con una caracteristica del mapa o puede basarse en un enfoque de
uno a muchos, en el que un registro individual en los datos se une a varias funciones del mapa.

Para iniciar el proceso de combinacion, haga clic con el botén derecho en la capa de destino en el Centro de
control de superposicion y elija Capa> JOIN. Los formatos admitidos para los datos tabulares externos
incluyen .txt, .csv y dbf.

La funcidn de calculo de atributo, a la que también se accede haciendo clic con el botdn secundario en la capa
del Centro de control de superposicion, se utiliza para crear un nuevo campo de atributo aplicando un cdlculo
a un atributo existente. Las opciones de calculo incluyen operaciones numéricas estandar, como agregar y

multiplicar; Operaciones basadas en texto, como anexar o afadir texto; o avanzadas operaciones formulaicas.
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Uso de la funcion 3D

Trabajar con datos 3D
Para utilizar la funcionalidad 3D de Global Mapper, los datos con los que esta trabajando deben tener un
valor inherente de elevacién o altura. Tanto las caracteristicas vectoriales como las capas raster
adecuadamente formateadas pueden incluir este valor "Z" y pueden modelarse en una perspectiva
tridimensional.
La aplicacion mas comun para datos 3D es generar una superficie de terreno, que es la base de muchas de las
funciones analiticas de Global Mapper, como la delimitacidn de cuencas y el modelado de niveles de
inundacién. Un valor de altura también se puede aplicar a una caracteristica vectorial o a vértices individuales
que comprenden una caracteristica vectorial, que permite que la caracteristica sea extruida desde una
superficie del terreno.

Dénde encontrar datos 3D
Al igual que con los formatos de datos raster y vectoriales estandar, existen numerosas fuentes de datos 3D o
de elevacién. La funcidén Descargar datos en linea de Global Mapper proporciona varios conjuntos de datos
preformateados que se pueden descargar de forma gratuita o a través de una suscripcion a uno de los
proveedores de datos anteriormente enumerados. Global Mapper también admite docenas de formatos de
elevacion preexistentes, como archivos DEM y Arc / Info Grid que se importan utilizando el proceso Archivo>
Importacién normal. Los archivos de texto simples que incluyen valores de elevacion junto con las
coordenadas se pueden importar mediante el comando Archivo> Importar archivos de texto ASCII genéricos y
se pueden cuadricular para crear una capa de elevacién. Por ultimo, los datos LiDAR (Light Detection and
Ranging) se pueden importar y procesar para crear un modelo de superficie de alta resolucién. Para obtener
mas informacidn sobre cémo trabajar con LiDAR en Global Mapper, consulte la pagina 19.

Creacion de un mapa de terreno a partir de Rlvation 6 otor R
funciones de vectores 3D God Optors [T God Bowns|

.. ., , . Desciption rid 1]
El proceso de generacion de una capa de elevacion raster a partir de
i ) ) ) » Vertical Urts | METERS -
una serie de funciones vectoriales que contienen un valor de elevacién G1d Spacing
implica cuadricular los datos. Este procedimiento suele seguir a la o :‘“T'Ci::’”’;fi’"“’"f 'i"*‘“‘““ ,
. .7 . . . anually y the acing to Use [
importacidn de un archivo de texto XYZ o un archivo LiDAR, pero Yois meters
también puede realizarse utilizando otros archivos vectoriales como Yais: [0 melers
contornos. Para crear una grilla de elevacion a partir de una capa it sl i
seleccionada, haga clic con el botén derecho del ratén en la capa del Fesonish of #an Coriputon dooo
. e . P T . Blevation Grid “No Data”™ Distance Crteria
Centro de control de superposicion y seleccione Analisis> GRID o, si This setting cantrols how far from a known data point that an
0 . . , .z elevation gnd cell has to be before it is considered invalid. The
enrejilla varias capas, seleccione Crear cuadricula de elevacion de 3D defaul setting assumes al gnd points are vaiid, Lower vakues
. , pe e , make the vaid grd stay tighter around known data peints.
Vector / LiDAR Data en el menu Andlisis. En ambos casos, aparecera el
cuadro de didlogo Opciones de creacion de cuadricula de elevacidn, Tight Loose
que ofrece varias opciones para configurar el proceso de cuadricula. - ::3“3‘;\":‘?&%:“&”“’"“ {2 Brakdines)
en SU 2 ures
Opciones y preferencias 3D BB T o e i S
. .. . Save Triangulation Network (TIN) as a Vector Layer
De forma predeterminada, una capa de elevacién se mostrara i e BTN Teas i
utilizando el sombreado Atlas de varios colores, aunque hay varias [ Fi Entire Bounding Box Instead of Just Insd Convex Hul
. L. . ., _ Bxport Gads Directly to Global Mapper Gnd Fias Rather Than
opciones adicionales en la lista desplegable Shader. También se el e Mk iy ¥owe U il v Y
aplicard un efecto de sombreado o sombra simulado para acentuar las
variaciones del terreno. Esto se puede desactivar con el botén Hill T : o
Shade.

Pueden establecerse opciones 3D adicionales en el cuadro de didlogo
Configuracién. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 6.
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Uso de la funcidon 3D (continda)

Visualizacion del mapa como un modelo 3D

Una ventana de mapa suplementaria en Global Mapper proporciona los medios para ver cualquier dato con
un valor de altura o elevacidon como un modelo tridimensional. Esta ventana se abre con el botén Vista 3D en
la barra de herramientas.

At T SE0 w48 BQA t
Muchas de las mismas funciones de zoom y i
panoramica que se utilizan en la vista de mapa en
2D también estan disponibles en la ventana 3D.
Herramientas adicionales permiten aumentar la
exageracion vertical, cambiar la perspectiva a
nivel del suelo y simular la inundacién de agua. La
ventana 3D también incluye una funcién Guardar
que permite guardar la vista 3D actual como una
imagen.

Trabajar con datos LIDAR

Una fuente emergente de datos en el campo SIG, LiDAR (Light Detecting and Ranging) proporciona la materia
prima para crear superficies de terreno muy precisas u otras capas derivadas de elevacién. En su formato
nativo, LIDAR es una serie de puntos estrechamente espaciados, cada uno de los cuales contiene
coordenadas precisas, una elevacidn, una clasificacion que denota el tipo de caracteristica que representa el
punto (tierra, vegetacion, construccidn, etc.) y varias Atributos adicionales. Los desarrollos recientes en
Global Mapper han ampliado el soporte tanto para los archivos LiDAR estandar (.las) como para la version
comprimida del formato (.laz). Se dispone de un médulo LiDAR opcional que ofrece herramientas avanzadas
de procesamiento LiDAR para obtener mas informacion, consulte la pagina 19.

Los datos LiDAR se importan utilizando el
procedimiento de importacion estandar (Ctrl + O),
pero el cuadro de didlogo de opciones de
importacién posterior es exclusivo de este
formato. En esta ventana, los datos pueden ser
filtrados, muestreados vy, si es necesario, se
pueden reticular directamente, evitando la
necesidad de procesar los datos de puntos.

Si se importa la nube de puntos en si, los puntos
heredaran los colores del sombreado actualmente
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seleccionado y reflejardn el valor de elevacién si no
se han asignado valores de color reales a cada punto. Utilizando el cuadro de dialogo de opciones de la capa,
el color de los puntos se puede cambiar para representar otras variables como la clasificacién o la intensidad.
También es Unico en este formato la funcidn Editar, a la que se accede haciendo clic con el botdn derecho del
ratén después de seleccionar uno o mas de los puntos LiDAR del mapa. En este cuadro de didlogo, se puede
modificar la clasificacion del punto y modificar otros atributos.

La creacion de una superficie de terreno a partir de datos LiDAR cargados implica el uso de la herramienta de
cuadricula estandar de Global Mapper (para obtener mds informacion, consulte la pagina 15) y el uso de la
capa de elevacion resultante, cualquiera de los procesos de analisis 3D puede realizarse con un alto nivel de
precision.
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Uso de la funcidon 3D (continda)

Funciones de analisis 3D

Global Mapper ofrece una serie de herramientas de analisis que utilizan capas de elevacién o terreno
cargadas.

- Modelado de Cuencas
Esta herramienta se utiliza para delinear el potencial del
terreno para captar el flujo de escurrimientos; se utilizan
atributos de lineas para representar los arroyos y rio, y
atributos de area para delinear cuencas hidrograficas o
areas de captacion.

- Perfil de trayectoria / Linea-de-sitio
Un perfil de trayectoria es una vista transversal del
terreno tal como se representa mediante un atributo de
linea. El analisis Line-of-Site, que sélo funcionara con
una sola linea de segmento, muestra donde las
obstrucciones impiden la vista o el camino de
transmisidn de un extremo de la linea a otro.

- Vista de Analisis de Sombreado
La herramienta de analisis View Shed esboza qué areas son visibles o estan dentro del rango de difusion o
transmisidn desde la ubicacion definida. Las opciones como el rango de acimut, la distancia y la altura del
punto de origen se pueden personalizar en el cuadro de didlogo de configuracidn del analisis View Shed.

- Simulacién de nivel de agua / inundacién
Sobre la base de un area seleccionada, o en el nivel del mar actual, la herramienta de aumento en el nivel
del agua / inundaciones describe aquellas areas que se veran afectadas por un determinado incremento
en el nivel de agua.

- Generacidn de contornos 7
La creacion de lineas de / j
contorno es uno de los usos ;-) L]
mas comunes para los datos
de elevacién en Global
Mapper. El cuadro de
didlogo Opciones de
Generacion de Contornos
permite establecer el intervalo de contorno, crear dreas adicionales de dreas y otros ajustes.

- - Calcular el volumen entre las superficies
Con dos capas de elevacion superpuestas, tales como una capa de superficie y un plano de estratificacion
del subsuelo, esta herramienta sencilla calcula el volumen de material entre los dos.

- Comparacion / Edicion de superficies de terreno
Esta herramienta crea una nueva capa de elevacion a partir de una operacion o calculo aplicado a los
valores de elevacion en dos capas superpuestas. Los operadores incluyen substraccion, promedio y
maximo.

- Calculo de cortes y rellenos
Disponible como una opcidn de botdn derecho cuando se ha seleccionado un atributo de linea o area con
el digitalizador, la herramienta de calculo de Cortes y rellenos determina el volumen de material que
deberd quitarse y/o agregarse para crear una superficie artificialmente aplanada.

Para obtener mas informacidn o instrucciones especificas sobre el uso de estas herramientas de analisis,
consulte la documentacion de ayuda que esta accesible en el menu de Ayuda del software.
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Uso de la funcidon 3D (continda)

Asignacion de altura o profundidad a funciones de vector

“n
z

Cualquier archivo de punto, linea o area puede tener un valor de asociado, lo que le permite representarlo en
un entorno 3D con relacién a otras caracteristicas vectoriales o a una superficie de terreno activa.

Al importar una capa vectorial, Global Mapper buscara automaticamente un atributo vertical existente, tal como
altura o elevacién, y usard esto como el valor z. Para asignar manualmente un valor z, simplemente agregue un
nuevo atributo a la caracteristica o caracteristicas requeridas y escriba la elevacion, la altura o la profundidad.
Para asegurarse de que Global Mapper reconoce este atributo como un valor z, abra el cuadro de didlogo
Opciones de la capa en el Centro de control de superposicidn y elija el campo de atributo apropiado en la lista
desplegable Obtener elevaciones de Atributo.

También es posible afiadir un valor z diferente a cada vértice contenidos en archivos de linea o area. Este
procedimiento se inicia haciendo clic en el botdn Vertices en el cuadro de didlogo Modify Feature Info para una
caracteristica seleccionada. Si no se tiene un valor de
elevacion para cada vértice listado, haga clic en el
botdn Afiadir elevaciones y actualice cada vértice de
forma individual segun sea necesario.

Cuando se procesa en la ventana 3D de Global
Mapper, las entidades vectoriales con un valor z
asociado apareceran por encima o por debajo de una
capa de superficie de terreno activa. El cuadro de
didlogo Propiedades de vista 3D proporciona varias
casillas de verificacion que se utilizan para controlar
la visualizacion de dichas caracteristicas de vector.

Crear grabacion de 3D (Volar a
través) Fly-Through

Global Mapper proporciona una herramienta sencilla para crear un archivo de video que graba una ruta definida
por el usuario a través de cualquier entorno 3D. El proceso de creacidn de la ruta se inicia con la herramienta
Digitalizador y puede utilizar una linea dibujada, un archivo de linea importada o un archivo de seguimiento GPS.
La linea en si no tiene que contener ninguna caracteristica o atributos particulares, sino que se utiliza
simplemente para definir el curso del vuelo.

Después de seleccionar la linea, el botdn Create Fly-Through estara disponible en la barra de herramientas
Analisis. Al hacer clic en este botdn, se abre el cuadro de didlogo Propiedades de ruta de acceso directo, en el que
se establecen los ajustes de vuelo. Estos ajustes incluyen la altura sobre el suelo, la duracién del vuelo, el angulo
de la cdmara y el tono.

En el visor 3D, una serie de botones controlan la vista previa, |la reproduccion y la - @ — n
grabacién del archivo de video. e N '
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Uso del mdédulo LIDAR

Descripcion general del médulo
El Mdédulo LiDAR de Global Mapper es un componente complementario opcional del software que mejora
significativamente la funcionalidad de procesamiento LiDAR. La caracteristica clave del médulo es una barra
de herramientas que incluye botones para reclasificar puntos LiDAR, aplicar filtros y extraer funciones de
vectores de una nube de puntos.

Activacion del Modulo

El mdédulo LiDAR se instala con la versién estandar de Global Mapper, pero se requiere una clave de registro
valida para activarla. Esta llave se puede pedir en el sitio web de Blue Marble o puede agregarse a su compra
original o actualizar a la dltima versidn del software. Para activar el médulo, haga clic en el menu Ayuda y elija
Administrador de licencias de mdédulo / extensiéon. Simplemente elija la casilla junto al médulo LIiDAR y se
activara la ventana de registro, que es similar a la ventana de registro del software principal. Después de
activar la licencia, la barra de herramientas LiDAR aparecera automaticamente.

Las herramientas de LiDAR
El moédulo LiDAR activa la visualizacion de dos barras de herramientas adicionales, la barra de herramientas
LiDAR y la barra de herramientas Clasificacién m.
Las herramientas de Clasificacién

Automatica reclasifican aquellos
puntos que probablemente sean

La lista desplegable LiDAR Display
ofrece numerosas opciones para
ajustar los colores de los puntos tierra. edificio u otras

para reflejar una caracteristica o -~ A
) caracteristicas reconocibles
un atributo de los datos. j

El botdn Aplicar color
asigna valores RGB de una
capa de imagen subyacente

/ a cada punto de una nube
Color Lidar by RGB/Elev v @ @ = .':," 'f -

/

La herramienta Extract Vector Features La herramienta Filter LiDAR Data
(Extraer atributos de vectores), crea (Filtrar datos LiDAR) ofrece opciones
poligonos y arboles de construccion en para aislar puntos con parametros de

3D de una capa de nubes de puntos clasificacién o retorno seleccionados

debidamente clasificada

Crear un Perfil LIDAR

El médulo LiDAR permite utilizar la herramienta Perfil de
trayecto para crear una vista en seccidn transversal de
una franja de puntos o para crear una serie de vistas de
perfil perpendiculares a una trayectoria definida. Esto
permite que los puntos erréneos se puedan editar o
borrar facilmente o, al utilizar la funcién de perfil
perpendicular, se puede utilizar para identificar y
digitalizar las caracteristicas del vector colocando una
serie de vértices.
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Exportar e imprimir mapas

Consideraciones Generales de Exportacion

La exportacion eficiente de archivos y el uso compartido de mapas son componentes esenciales de cualquier
SIG y juegan un papel importante en la composicion funcional de Global Mapper. Del mismo modo que el
software puede soportar una amplia gama de formatos de archivo para la importacion, de igual manera
cientos de tipos de archivos pueden ser exportados asegurando la interoperabilidad de Global Mapper con

innumerables aplicaciones de terceros.

Al exportar datos de Global Mapper, hay varias cuestiones y factores que deben tenerse en cuenta:
- Todas las capas compatibles y / o caracteristicas visibles se exportaran de forma predeterminada. En
otras palabras, Global Mapper creard un Unico archivo para todas las capas mostradas al fusionar varias

capas en un solo archivo. Para exportar el contenido de una capa especifica, hay una opcién haciendo clic

derecho en la capa requerida en el Centro de control de superposicion y elegir layer> EXPORT.
- No se tiene un proceso automatizado para guardar ediciones o adiciones a un archivo importado. Para
guardar los cambios en el archivo de origen, debe exportar la capa en el mismo formato y sobrescribir el

archivo original.

- Los ajustes de proyeccién y coordenadas de los datos exportados se establecen en la pestafia Proyeccion
del cuadro de dialogo de Configuracion (para obtener mas informacion, consulte la pagina 6).

Independientemente de los parametros de proyeccidn de cada capa importada, esta proyeccidn global se

asignara a todas las exportaciones.

- Cada cuadro de didlogo de opciones de formato de exportacidn tiene un conjunto de configuraciones
especificas del formato que se aplican al archivo que se esta exportando. Comun a todos los formatos, se
tiene la opcion de limites de exportacion (Export Bounds), que se puede utilizar para limitar la extension
geografica de los datos que se exportan, asi como una opcién de cuadricula o mosaico que se puede

utilizar para dividir un Unico archivo grande en varios archivos mas
pequefos.

Exportar archivos en paquete de Global Mapper

Al compartir datos con otros usuarios de Global Mapper, el formato
Global Mapper Package es la opcidn preferida. Este formato original de
Global Mapper, soporta todos los tipos de datos compatibles y permite
que multiples capas sean transferidas simultdneamente en un solo
archivo comprimido. Cuando se importa, el archivo en paquete Global
Mapper volvera a crear la estructura de capa de los datos originales.

Los archivos en paquete de Global Mapper también se pueden emplear
como medio para realizar copias de seguridad de conjuntos de datos
criticos. Esto garantiza que los datos se pueden restaurar eficazmente
en caso de una pérdida de los datos originales o un fallo de hardware.
Para crear un archivo de paquete, haga clic en el menu Archivo y
seleccione Export> Export Global Mapper Package File ...

Exportar capas vectoriales, raster y de elevacion
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A diferencia del proceso de importacién de Global Mapper en el que se
utiliza un Unico comando Open para acceder a todos los datos
compatibles, la exportacidn requiere la seleccién de un tipo de datos

Global Mapper Package Export Optia

Package Options | Smpification | Ting._| Expor Bounds

Propection
Uiz the sptiors below ta caniml what projection the data
excported to the package file will be in. You can chooss bo
export the: data in the cument view projection. save
avenything with latlon valses_ or keep the onginal
projection of aach layer.
Use Cumertly Selacted Yeew Projection [Geographc (L
Save Data in Geagraphic (Lat/Lon) WIG584 Projsction
9 Keep Orginal (Native) Proaction for Each Layer

Orine Layer Expart Options
Liza the potiores below to control which zoom level of any
loaded onlre dats source will be used when expoding, The
“aute” option wil pick a zoom layer a3 good or better than
wiat is displayed on screen without creating teo large of an
expont file
o Automatically Choose & Good Zoom Level
Use Best Avalable Zoom Leval {Creates Largar Files)
Use the Zoom Level Displayed on the Screen
Use double-precision codrdinates for vector data. This may
mske packages much larger and is usually only nesd when
surveyevel accuracy is requined
Descand faature stiibute values (o save space and speed up
packsge load mes
Aways Mantain Feature Styles (Even f Using Defaults)
Combine Compatible Vector Layers into 3 Single Layer
Embed images Associated with Picture: Points

Faster Layer Format (JP2 maures GM 17.2 or later to load)
| Use JP2 for Raster Layers {Geo TIFF for Paletie) -|

(vector, raster o elevacion) y posteriormente un formato de archivo especifico. El submenu Exportar bajo el
menu Archivo ofrece estas tres opciones. La seleccién de un formato para los datos exportados dependerd

del uso previsto del archivo resultante y su compatibilidad con el software de terceros en el que se importara.
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Exportar e imprimir mapas (continaa

Exportar a una base de datos espacial

Del mismo modo que Global Mapper proporciona una forma simplificada de importar datos de una base de
datos espacial, cualquier informacidn cargada, independientemente de su origen, puede escribirse en
cualquiera de los formatos de base de datos compatibles. Al exportar datos en formato de archivo, el
submenu Export proporciona tres opciones de exportacidon de base de datos: raster, vector y elevacién. Para
obtener mas informacién sobre como establecer una conexién a una base de datos espacial, consulte la
pagina 10.

Exportar archivos Web-Ready

Imprimir el Mapa Maine Counties

Crear un PDF geoespacial

Global Mapper ofrece varias opciones para crear archivos listos para la web desde cualquier capa de datos
cargada. En el menu Archivo, el submenu Exportar ofrece la opcidn Exportar Formato Web que abre un
cuadro de didlogo en el que se puede elegir el formato requerido. Varias opciones de cuadros raster estan
disponibles, incluyendo Google y Bing Map Tiles. La seleccion de un formato de mosaico producird multiples
mosaicos de imdgenes, asi como un archivo HTML adjunto que renderiza automaticamente la interfaz de
visualizacion de mapa, los controles de mapa y los datos de mapa base para el formato elegido. El comando
Exportar Formato Web también ofrece la opcidon de crear archivos de KML o KMZ (Keyhole Markup Language)
que se pueden importar a Google Earth o Google Maps.

Antes de enviar un mapa a una impresora conectada,
Global Mapper ofrece una poderosa herramienta de disefio
de pagina que puede usarse para agregar elementos
cartograficos como un titulo, una leyenda y una barra de
escala al mapa. Usando un enfoque de lo-que-usted-ve-es-
lo-que-obtiene, el Editor de disefio de mapa simplifica la
produccion de mapas individuales o libros de mapas.

La captura de una vista de mapa en Formato de
Documento Portatil (PDF), permite compartir el mapa con
practicamente cualquier persona, independientemente del
sistema operativo de su computadora. La funcién de
exportacion de PDF de Global Mapper también conserva la

estructura de capas y la informacion de referencias e
geograficas inherentes para que el visor de mapas pueda Il e, W
activar y desactivar las capas segun sea necesario, ver las

coordenadas al mover el cursor sobre el mapa, y realizar

funciones cartograficas simples tales como medir distancias.

Exportar un PDF es similar al envio de un mapa a una impresora, e incluye muchas de las mismas opciones de
configuracion. Para crear un PDF, haga clic en Archivo> Exportar> Exportar archivo PDF ... Ademas, se puede
crear un PDF geoespacial en la ventana Editor de disefio de mapa.

S B Andoccogin [ Oord
W amestock [ Penabacot
W Curherland W Pizcatagnis
[ Frankin B Seputaboe

Capturar una vista de la Pantalla

Esta tal vez sea la forma mds sencilla de compartir un mapa, el comando Capturar contenido de pantalla a
imagen es una opcion disponible en el menu Archivo o mediante el acceso directo de teclado Shift + C. El
cuadro de didlogo resultante ofrece la opcidn de cuatro formatos de imagen comunes e incluye una opcidn
para guardar un archivo de proyeccién y / o mundo que permitird importar la imagen a una aplicacién GIS de
terceros.
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Ddonde encontrar ayuda

Documentos de ayuda de Global Mapper

Help

El sistema de ayuda de busqueda de Global Mapper se instala | .
automaticamente con el software y se accede desde el menu Ayuda S———— W
o haciendo clic en la tecla F1. Puede navegar a través de la seccién

de contenido o buscar una palabra clave para encontrar informacion
sobre la funcién buscada. Los hipervinculos incrustados le ayudan a
navegar entre las secciones y proporcionar informacién adicional
sobre el tema seleccionado.

Send Support Request...
Recorded Webinars..,

Frequently Asked Quettions [FAQ)
Shortcut Key List...

Global Mapper Forum...

Find Data Online...

Recursos en Linea

- Unaversién completa del Manual del usuario estd disponible en linea
aqui:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper

- Las grabaciones de la serie mensual de seminarios web de Global Mapper, que cubren una variedad de
temas en el software, se pueden ver aqui:
www.bluemarblegeo.com/products/webinars.php

El Foro de Global Mapper

El Global Mapper Forum es una comunidad en linea activa de usuarios y expertos de una amplia variedad de
industrias y campos. Los participantes del foro tienen la oportunidad de hacer preguntas, ofrecer consejos y
participar en discusiones sobre el uso del software y su desarrollo futuro. Muchos usuarios nuevos
encuentran que navegar por los temas publicados, les provee una parte invaluable de su experiencia de
aprendizaje.

Un enlace al foro Global Mapper esta disponible en el menu de ayuda del software o puede navegar
directamente al siguiente sitio:
www.globalmapperforum.com.

Oportunidades de entrenamiento

Tanto las oportunidades de entrenamiento publico, como los especificos de la empresa, estan disponibles
para ayudarle a obtener el maximo rendimiento del software. La disponibilidad de clases publicas
programadas e informacion sobre el registro se encuentra aqui:
www.bluemarblegeo.com/solutions/geodesy-training.php

También se pueden organizar clases personalizadas en el sitio o en linea para empresas u organizaciones
individuales. Para obtener mas informacion, envie un correo a:
training@bluemarblegeo.com.

Respaldo de Global Mapper
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Toda vez que se hayan probado todas las demas opciones de autoayuda, se dispone de soporte bajo
demanda para resolver cualquier problema relacionado con la instalacion, el registro o el rendimiento del
software. Todas las solicitudes de asistencia se inician utilizando el formulario preconfigurado en la siguiente
pagina web: www.bluemarblegeo.com/support/support.php
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Atajos de teclado utiles

Aplicacion General

FY o T o o N CTU I e [=] WU U T [y Lo TSP PPPPRROE F1
Desplegar |a VENTaNa 3D .......ccoi ittt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e b e ———————————————aaaaaaaaans Ctrl+3
T o oY 10 Y1 oSSRt Ctrl+P
Y1 T [ G o] T 1Y =T o o 1= PP UPUPRU Alt +X

Gestion de archivos

Abrir archivo de datos (iMPOortacion) ...........ceecciiiiiee i e e e re e e e s eaaaaaeee s Ctrl+O
Guardar el Espacio de Trabajo aCtiVO .....cccciiiiiiiiiicccc e s Ctrl+S
Cargar un ESpacio de TrabajO ..uuuuueieeieeeiieeie ettt ree e e e ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaas Ctrl+W
Descargar (eliminar) todas [as CaPas......ccccuuiiieeiiiiiieee ettt e e s e e e e e e e e e e e e e eaareaee e e e e anrees Ctrl+U
Copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles.......cccvvvveeeeeeeiiieiieie e Ctrl+C
Eliminar y copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles .........cccocoececcnrrivvrinieieeeeeeeeeeeen. Ctrl+X
Pegar funciones desde el portapapeles a una capa seleccionada.......cccccccvvviiirieeieeeieeeieeeeeeneenn, Ctrl+Vv
Abrir el Centro de control de SUPEIrPOSICION ......ccceieeiiieiei e e e e e e e e e ee e e e e e e e e e e e e ee e Alt+C

Seleccion de herramientas

Herramienta digitalizadora........coooeeeiiie e ee e e Alt+D
Herramienta de informacion de fUNCIONES ..........uviiiiiiiiiiiiiec e e e e e e Alt+P
Herramienta de MediCion .........coooiiiiiiiee e e e e s e ae e aeeeeeees Alt+M
(o T =T o 1T & 174 Yo o o PP Alt+Z

Acercamiento (Zoom) y Panoramica

ACEICArSE (ZOOM IN) coiiiieiieeieee ettt e e e e e e e e et eeeeeeeeeee s taasassbesaeeesbrsreeaereenreeeaaaeeens Page Down
AlEJArse (ZOOM OUL).....ccei ittt eee e e e e e e e e e e e e eeeeeeeesesasaaabastbesbasaesssbassseareaasaaaaaaaaaaaaaens Page Up
Visualizar toda la extension de los datos cargados...........ccoooveciciiiiiiiiiiiicieieeeee e, Home
Panear el Map (% de incremento de pantalla) ..........ceeeeveiiiiiieie e, Arrow Keys
Panoramica del mapa (Pantalla completa)..........uueeveeeeiiiieiiieiieiiiee e Ctrl+ Arrow Keys

Funciones del Digitalizador

Editar archivos de atributos bajo €l CUrSOr.........uvviiiiiiiiiiieiiee e Left Double-Click
Seleccione una funcidon y entrard automaticamente en modo de movimiento................. Alt+Left Click
Deshacer 1a UItima OPEraCion .......ccceceerere e e e e e e e e e e e e s e s s be bbb reaeeeereeeeeeeas Ctrl+Z
Cancelar 12 OPeracion @CtUAl........ceuiiiiiiiiii i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e s e e snaanreaaaaees Esc
Eliminar 1a funcidn SelecCionada........ouuviuiiiiiiiiieiiiieeee et Delete
Anular la eliminacidn de la funcidn seleccionada........occveeeviiiiiiiiieiiiniie e Shift+Delete
Desactivar temporalmente el ajuste al dibujar un archivo de atributos.............cccccuvvvnnnes Alt+Left Click

Atajos de teclado personalizados

Los atajos de teclado adicionales se pueden asignar manualmente mediante la lista desplegable Favoritos de
la barra de herramientas. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 5.
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., Gomo puedo...?

¢, Como puedo registrar Global Mapper?

Después de instalar Global Mapper, inicie el software y vera la ventana Register Global Mapper. Si adquirio
una licencia, ingrese el nimero de pedido segun se le solicite para desbloquear la funcionalidad completa.
Para obtener mas informacidn, consulte la pagina 2.

¢ Coémo reproyecto una capa?

Abra el cuadro de didlogo Configuracién (Herramientas> Configurar), seleccione la opcién Proyeccién y
actualice los pardmetros de proyeccidn y coordenadas seglin sea necesario. Estos ajustes se aplicaran a todos
los datos cargados y se aplicaran a las capas exportadas.

¢ Coémo cambio el color de fondo de la ventana del mapa??

Haga clic en el menu Ver y seleccione Color de fondo ... El color seleccionado se guardara en el Espacio de
Trabajo actual.

¢, Como recupero una caracteristica eliminada?

Utilice el atajo de teclado Ctrl + Mayus + D para alternar la visualizacién de las funciones eliminadas.
Seleccione la funcién deseada con la herramienta Digitalizador, haga clic con el botén derecho del ratén en el
mapa y seleccione Anular eliminacién para restaurar el archivo a su estado original. Como alternativa, utilice
el atajo de teclado Ctrl + Z justo después de haber borrado algun dato.

¢, Como puedo anadir texto al mapa sin un simbolo adjunto??

Seleccione la herramienta Nuevo punto de la barra de herramientas Digitalizador (Crear) y haga clicen la
ubicacion del mapa donde desea colocar el texto. En el cuadro de didlogo Modificar informacion de funcién
resultante, escriba el texto que desea agregar en el campo Nombre y elija Texto de la lista desplegable Tipo
de entidad.

¢, Coémo guardo las capas del mapa de una Fuente de Datos en Linea para

uso sin conexion?
Después de que los datos en linea requeridos se muestren en la ventana del mapa, haga clic en el menu
Archivo y seleccione Exportar> Exportar formato raster / imagen. En el cuadro de didlogo Opciones de
exportacion, asegurese de que la configuracidn de limites de exportacion coincida con los requisitos de
cobertura geografica. Dejar los datos cargados por defecto puede resultar en un archivo extremadamente
grande y aumentar el tiempo de procesamiento. Una vez finalizado el proceso de exportacion, cierre la
conexién a los datos en linea en el Centro de control de superposicion e importe el archivo previamente
exportado.

¢, Como automatizar las tareas de procesamiento de datos en Global

Mapper?
Hay varias herramientas que se pueden emplear para agilizar ciertas tareas de procesamiento de datos. En el
menu Archivo, el comando Batch Convert / Reproject puede usarse para traducir colectivamente varios
archivos de un tipo especifico en otro formato y/o para reproyectar los datos a otro sistema de coordenadas.
Los scripts también se pueden utilizar para automatizar varias tareas en un flujo de trabajo. Un script es un
archivo de texto simple que contiene una serie de comandos y parametros asociados para importar, procesar
y exportar datos. Para mas informacion sobre scripting, vaya a la siguiente pagina web:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper/ScriptReference.html
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